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Qu;‘is& tr:rdas cnnhecem as hlstcrrlas dcrs dm&&s grcgos ¢ romarms, :
. que moravam no mnnte Ohmpo e viviam. mtrﬂmetendu -se na vida dos
seres humanos, dos heris e dos semidenses da Hélade !,

Mais antigos que os mitos gregos eram ds'egipciné--depnis que arqueo-
logos encontraram rumbas dos farads no Vale dos Reis e decifraram os
hieréglifos das Plramldts, tambem se tornaram cﬂnhen:tdas as histérias
dos cl-:uses Isis; Osms, I—_Iﬁrua, Seth ¢ tantos outros. -

~ Antes mesmo clos gregc:-s ou egipcios, homre povos que viveram na Me-
mpﬂt:imlar a regiao entre os rios Trgri: ¢ Eufrates, onde haje se locali-
zam o Iraque. o Ird e o Kuwait. '

Esses pcwﬂs — SUmMeErios, acadms, assirios, I}abllc:mas i i:mham tam-
- bém os seus &euﬁcs e mlros, tao Lhtlﬂs de : aventuras e 1ntr{gas quantt:- as

hlsturm egipcias e grfgaﬁp

S gr_avada*_s em caracteres cuneiformes em tabuinhas -
de argila. Muitas deias foram resgataiias em éscéva;‘ﬁea érquenﬁégicas e
520 OS teXtos mais antigos jd cncﬂntradn& Quando lemos a,lguns desses
mitos, vemos que virios de seus motivos foram parar em contos que

apareceram bem mais tarde, nas civilizacoes semiras ou gruﬂ-mmanas.

Valea pena conhecer os deuses e herdis de uma época em que a humani-
dade estava comen;ando a inventar o que hoje chamamos de ::mllzaqaﬂ :
Sio as primeiras hmmrm da humanidade registradas por E&Crltﬂ- :

O heréi de um dos mims mais antigos que conhecemos cha.me_l-sg: Gilga-
mesh. Ele teria sido rei da cidade de Uruk, na Suméria. Nio se sabe se

existiui de verdade, mas sua histdria € inesquecivel.

L. Designagio em latim de roda a regido da Grécia antiga (hellas + adis = terrados helenos). (N. da E.



Esta ¢ a histéria de Gilgamesh, rei de Uruk, na Suméria. Filho de
Lugalbanda?, um rei, e de Ninsun’, uma deusa, ele era dois tercos divino

e um terco humano.

Alto e forte, era senhor da guerra e ergueu muros ao redor de Uruk para

proteger o povo de seus inimigos.

Viajou por todas as terras e conheceu histérias antigas, dos tempos de
antes do diltivio. Toda a sabedoria que aprendeu ele trouxe para seu

povo e gravou as historias em pedra.

Esta € a histéria de Gilgamesh, que era jovem e rei, gostava de lutar e
vivia desafiando os rapazes de Uruk, mas ninguém o vencia. Era um belo

homem e namorava todas as mocas da cidade.

O povo o admirava, mas tao briguenm ele era que maes e pais se quei-

xavam aos deuses:

— Gilgamesh nio d4 sossego! Vive lutando com nossos filhos e namo-

rando nossas filhas. Um rei, pastor de seu povo, nio deveria agir assim!

Tantas eram as queixas que foram ouvidas até por Anu, o deus dos céus,

protetot da cidade de Uruk. Foi entio que a deusa Aruru, a fazedora de

2. Um dos reis importantes citados nas listas dos reis da Suméria. (N. da A.)

3. Também chamada a Senhora Vaca Branca. Diz-se que ela tinha grande sabedoria e
conhecia todas as coisas. Por ser filho dela, Gilgamesh possuia sangue divino. (N. da A.)






— Isso significa que os deuses vao mandar para ca alguém tao forte quan-

to voceé e que se tornara seu pI'D'CE‘I:Dl’ e companheim dE aventuras.

Por isso, quando ouviu o cagador, Gilgamesh pensou que 0 homem sel-

vagem poderia ser o tal enviado pelos deuses. E lhe disse:

— Volte para as colinas e leve com vocé uma das sacerdotisas de Ishrar,

a deusa do amor. Ela cnnseguiré domar esse homem-fera.

O cagador fez o que o rei sugeriu: levou para sua terra uma mulher sibia
chamada Sham-hat. Ela esperou, na beira do rio, que os animais viessem

beber. Com eles veio Enkidu, o selvagem.

A mulher o atraiu com sua beleza; por seis dias e sete noites, conversou

com Elﬂ € ensinou-o a se CDH‘J.PD[THI’ como ht}mcm, a comer e a se vestir,

Depuis de uma semana, ele quis voltar para junm dos animais; porém

todos fugiram dele. Sham-hat lhe explicou:

— Vocé mudou, Enkidu. Por isso os animais nio o aceitaram de vol-
ta. Vocé ganhou o conhecimento dos seres humanos e agora deve viver
com eles na cidade. Venha comigo para Uruk. L4 reina Gilgamesh, que
é belo e forte como vocé. Os deuses o protegem: Shamash, o deus-sol;

Enlil, o senhor dos ventos, e Enki, o sibio deus das d4guas doces.

E Enkidu, que ja havia aprendido a se vestir como os homens e a comer

e beber da mesma forma que eles, respondeu:

— Vamos, Sham-hat, para a cidade onde Gilgamesh ¢ tio poderoso; I

eu o desaharei, pois sou mais forte que ele.

Os dois entio viajaram até Uruk, e no caminho todo o povo se admirava

ao ver a poderosa ﬁgura de Enkidu.






Quando afinal chegnu a cidade, o .seivagem se postou no caminho em que

o reiia passar. Gilgamesh o viu e imaginou que aquele poderia ser o guer-

reiro de seu sonho e se alegrou, pois gostava de uma boa luta,

Os dois eram temiveis; como touros, enfrentaram-se e lutaram por mui-

to tempo. Seus golpes faziam a cidade estremecer! Portas foram arran-




cadas e paredes foram sacudidas, mas a forga dos dois era equivalente:

. Ppor mais que se batessem, nenhum deles caia.

Finalmente, Enkidu foi derrubado e disse: .

et Gﬂg;lmtﬁh é o maisttorte. Sua mae, Ninsun, lhe deu a forca dos detises,

e Enlil, o senhor dos ventos, o fez rei: ninguém pode vencé




Gilgamesh havia esgotado sua firia na luta e ajudou o vencido a se erguer; a

partir daquele dia, passou a considerar Enkidu como um irmao.

Decididos a ganhar fama e renome, os dois viveram muitas aventuras.
Protegeram Uruk dos inimigos e derrotaram feras ameacadoras. Um dia,
Gilgamcsh quis partir para a distante Floresta de Cedros®, para combarer

certo monstro chamado Humbaba, que aterrorizava as pessoas.

— Vamos i floresta destruir o malvado — disse ele. — Humbaba tem

a boca feita de f-:ago e seu halito espalhﬂ 4 morte.

— Eu conheco a Floresta de Cedros — respondeu Enkidu. — Passei
por ela quando andava com os animais. E enorme, e Humbaba é o seu
guardiio; ele possui sete poderes que nenhum mortal pode vencer. Além

disso, a terra dos cedros pertence a Shamash, o deus-sol.
— Entdo vamos pedir a protecao de Shamash.
Gilgamesh prestou homenagem ao deus-sol e suplicou que o protegesse.

Shamash ouviu o ptdidu do herdi e decidiu atendé-lo; disse-lhe que convo-

caria 0s oito ventos, poderosas for¢as da natureza, para ajudar na batalha.

4. Considerada sagrada, essa floresta provavelmente se loealizava nas monranhas do Libano. O deus
Enlil havia designado Humbaba para guardi-la e protegé-la, a im de que as drvores nio fossem der-
rubadas. (M. da A.)




Depois de despedir-se de Ninsun, sua mie, Gilgamesh armou-se com
o machado chamado Poder dos Herdis® e partiu, com Enkidu, rumo 2

I'i'iGI‘lf;lﬂh;l onde VIVia © MOnstro,

Durante varios dias eles andaram e afinal chegaram a Floresta de Ce-

dros, ao pé da montanha; dizia-se que no alto dela ficavam a morada dos

deuses e o trono de Ishrar, a deusa do amor.

5. Nos mitos dos povos antigos era comum herois e deuses nomearem suas armas; ¢

rchur, dos miros celeas




Cortando cedros com o poderoso machado, os dois amigos chamaram a

aten¢ao do guardido. E ouviram a voz de Humbaba, clamando:

— Quem sio os tolos que cortam o cedro de minha floresta?! Gﬂgaf
mesh e Enkidu, o selvagem? Sao tao pequenos que, com uma mordida,

eu 0s vencerel.

E 0 enorme monstro desceu a montanha, caindo sobre os herdis; apesar
de possuir sete poderes, ele veio investido de apenas um e olhou para

eles com os seus olhos de morte.

Nesse momento Shamash langou os oito ventos, e eles eram tao fortes que
nio deixavam Humbaba se mexer, nem para a frente nem para tris. Entio

Gilgamesh 0 atingiu com o machado e Enkidu desferiu o segundo golpe,

Assim eles derrotaram Humbaba, o guardiio da Floresta de Cedros, com

aaj uda de Shamash. Mas Enlil, o deus dos ventos, lamentou sua morte.
Os dois voltaram para Uruk e foram festejadc-s como herois.

Gilgamesh, no palicio, trocou as roupas sujas da viagem pelas vestes
reais e a coroa de soberano. Estava tio belo na sua majestade que até
Ishtar, a deusa do amor, apaixonou-se por ele. Ela, que tinha um templo

em Uruk, veio até o rei e pediu:

— Seja meu noivo, Gilgamesh, Se nos casarmos, vocé serd o mais rico e

poderoso rei de toda a terra; todos se curvario diante de nés.
Porém o heréi sabia que os amores de Ishtar duravam pouco e lhe disse:
q

— O que eu puderia dar de presente a uma deusa se me tornasse seu

noivo? Além disso, todos os que ja a amaram foram abandonados ou
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morreram ou foram transformados em animais. Nio, eu também seria

tratado assim e por isso nio posso ser seu marido, Ishtar.

A deusa ficou furiosa ao ser rejeitada pelo rei de Uruk. Procurou seu pai,

Anu, o deus mais poderoso de todos, no alto dos céus. E lhe pediu:

— Meu pai, Gilgamesh me envergonhou. Deixe que eu lance sobre ele o

Touro Celeste®, para castigd-lo por essa desonra e destrui-lo.
Anu a repreendeu:

— O que Gilgamesh disse ¢ verdade, por que vocé deseja acusa-lo? E se
o Touro Celeste descer 2 Terra, haverd uma grande seca e falta de trigo

para o povo.
A deusa, porém, teimou com o pai e ameagou:

— Se nio me atender, abrirei as portas do Reino dos Mortos, onde
governa minha irma Ereshkigal, e deixarel os espectros invadir a Terra.

Havera mais mortos do que vivos!

Tanto ela insistiu que Anu permiriu que o grande Touro Celeste des-

cesse dos céus.

Quando o imenso touro chegou as portas de Uruk, fungou furiosamen-
te. E tio poderoso era ele que abriu uma brecha no chao, onde cairam
cem homens. Fungou mais uma vez, e mais gente caiu no buraco, que se
ampliou. Quando ele fungou pela terceira vez, o préprio Enkidu quase
caiu na fenda cada vez maior. Mas ele saltou e agarrou o touro pelos

chifres, chamando o amigo.

6. A constelacio de touro. Os sumérios-babilénios achavam que se tratava de um rouro poderoso
chamado Gugalana. Consta que esse touro teria sido amado pela deusa Ereshkigal. (N.da A.)
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A idéia da morte passou a assombri-lo. Entio ele se lembrou de um an-
tepassado, Ut-Napistim. Contavam que ele estivera diante dos deuses e

que era o tinico homem que viveria para sempre.

Decidido a descobrir o segrcda da imortalidade, Gilgamesh resolveu

procurar Ut-Napistim, a quem chamavam de Longinquo. Soube que

deveria secuir para a terra de Dilmun’, que ficava além da morada do sol
q

e das aguas da morte.

7. Os sumérios acreditavam que as terras de Dilmun heavam a oeste, fora do mundo, para além de
onde o sol se punha. Ur-Napistim ¢ sua mulher foram enviados pelos deuses para ld porque, como se

ornaram imortais, nio podiam mais viver entre os humanos. (N. da A.)




Gﬂgamesh despediu-se de todos os que viviam em Uruk e partiu. An-

dou muito, até que chﬂgﬂu ao fiim do mundo e parou diante dos deshla-

deiros de uma grande montanha. Ali, foi atacado por ledes.

Ele pediu a prote¢io de Sin, o deus-lua; com uma mao empunhou seu
famoso machado e com a ourtra sacou do cinto a espada. Assim armado,

lutou com os ledes até derroti-los.







Ele pode, entao, aproximar-se da montanha; ela era tao grande que seu

pico tocava os céus e sua base cheg:wa ao Araly, a Terra dos Mortos.

Havia grandes portas ao pé da montanha, guardada pelos terriveis Ho-
mens-Escorpides®. Apesar do medo, Gilg:m-u:sh se aproximou e acenou

para eles.

Os Homens-Escorpioes perccberam que ele era filho de uma deusa e

nio o atacaram. Perguntaram-lhe:
— Quem ¢ voce, que vem de tao chngﬁ, e qual a razio de sua vinda?

— Eu procuro a morada de Ut-Napistim, meu antepassado — respon-
deu-lhes Gilgamesh. — Ele recebeu dos deuses a imortalidade, e desejo

saber por qué.

—E impossivel passar — advertiu um deles. — Sob a montanha existe
um tunel escuro, onde nao hi luz, que se estende por mais de doze lé-

guas’. Nenhum ser humano jamais conseguiu atravessa-lo.

— Eu devo tentar — foi a decisio de Gﬂgarm:sh.

8. Os Homens-Escorpides eram os guardioes dos poredes de Mashu, uma meontanha tao alea que o
céu se apoiava em seu pico e o Aralu, a morada dos morros, em suas fundagdes. Apenas o deus-sol,
Shamash, passava por eles. Segundo o miro, oz Homens-Escorpites pediam aniquilar os incrusos

com seu alhar da morte. (M. da AJ)

9, Quase 80 quilémerros (1 légua equivale a 6,6 mil metros). (N. daE.)







Os Homens-Escorpides afastaram-se, e a porta da montanha se abriu.

— V4, rei de Uruk; se cunseguir atravessar a escuridio em seguranga,

chegara as terras do deus-sol.

Gilgamesh entao penetrou no tinel que atravessava o coragao da mon-
tanha. Logo, toda a luz desapareceu, e nada se enxergava, nem a frente
nem para tras. A cada légua, a escuridao parecia mais espessa, e o deses-

pero crescia dentro dele.

Finalmente, quando havia andado doze léguas no escuro, uma pequena
luminosidade surgiu. A luz foi aumentando e ele correu para fora do

tinel, onde o sol brilhava tanto que quase o cegou.

Chegara a um jardim que s6 podia pertencer aos deuses, pois nos arbus-
tos verdejantes nasciam pedras preciosas em vez de frutos. Depois do
jardim se estendia uma bela praia, e nas areias daquela praia um vulto

caminhava. Era o proprio Shamash, o deus-sol.










Ele pensou nos conselhos de Siduri, que eram sibios, mas havia cami-

nhado tanto que nao poderia desistir agora.

— Como posso festejar e dangar se meu melhor amigo foi levado pela
morte? Nio, Siduri, eu lhe peco, ensine-me o caminho para Dilmun,
a terra em que vive Ut-Napistim, e seguirei para la, mesmo que deva

dtravessar O mar.

— Entio, que assim seja — respondeu a fazedora de vinho. — Mas
saiba que nenhum mortal até hoje cruzou as dguas da morte. Do outro
lado do oceano vive Ut-Napistim, o Longinquo, e a tinica forma de atra-
vessar o mar é pela embarcagio de Urshanabi'. Siga pela floresta junto
i praia e encontrard o barqueiro esculpindo a proa de seu barco. Se ele

deixar vocé acompanhi-lo, tome cuidado, porque as dguas sio mortais.

Gilgamesh seguiu os conselhos de Siduri e entrou na floresta. A certa
altura, olhou para a praia e avistou Urshanabi ﬂsculpind{:- uma serpente

em pedra.

Impulsivn, Gilgamesh correu para |4 e atirou seu machado na direcio dele.

O machado atingiu a serpente que Urshanabi esculpia e quebrou-a.
— Homem tolo! — zangou-se o barqueim. — O que quer aqui?

— Desejo atravessar o mar e encontrar as terras de Ut-Napistim, meu
antepassad& Leve-me, barqueiro!

Urshanabi olhou, desolado, para a escultura da serpente quebrada.

11. Barqueiro de Ur-Napistim. Era o tinico que sabia como chegar a Dilmun atravessando as dguas da
morte, e esculpia amuletos para colocar no barco e proteger-se delas. (N. da A.)
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— Vocé destruiu 0 amuleto que tornaria possivel a viagem pelas dguas
da morte. Agora, terd de ir a floresta, cortar cento e vinte varas e prepa-
r-las para servir de remos. E a tinica forma de podermos navegar para o
outro lado em seguranga.

Como nio havia outro modo, Gilgamesh foi para a mara e se pés a cor-
tar longas varas de madeira, que preparou conforme as instrucoes de
Urshanabi. Quando ficaram prontas, os dois embarcaram. :

Depois de navegar por uma lua nova e uma lua cheia, atingiram as dguas
da morte.

O barqueiro mostrou ao heréi como deviam manejar as varas, impul-
sionando o barco; mas cada uma s6 podia ser usada uma tinica vez, para

impedir que as 4guas contaminassem suas mios.




Usaram todas as cento e vinte varas e ainda nio tinham aringiclo o outro lado
do mar; Gilgamesh teve que despir as roupas e fazer de seus bragos mastros

e de suas roupas, velas, para que prosseguissem, levados pelo vento.

Afinal atingiram a praia, e Utrshanabi deteve o barco: haviam chegado a

Dilmun, a Passagem do Sol, no extremo oeste da Terra.

Ut-Napistim viu a barca se aproximando e foi recebé-los; queria saber

quem era aquele desconhecido que vinha com Urshanabi.

— Quem é vocé, viajante que vem de tio longe? E por que parece tao

triste e desesperadn:’

O rei de Uruk o saudou e falou de suas facanhas, do im de Enkidu e de

sua perplexidade diante da morte. E pediu:

— Vim pelas montanhas, lorestas e pelo mar a sua procura, Ut-Napis-

rim. Vocé é meu antepa,ssado e 0 inico homem que jamais morrera.
Bondoso, o velho homem sorriu:

— Por que cultiva a tristeza, Gilgamesh-? Desde que os deuses criaram
os homens, 2 morte é inevitavel. Tanto os reis como os homens tolos

serdo alcancados por ela. Esse é o destino de todos.

— Mas vocé é Ut-Napistim, o Longinquo, e nao morrera. Conte-me,
como foi admitido na companhia dos deuses e conremplado com a vida

eternar
O antepassado entao lhe disse:

— Vou lhe narrar uma historia, um segredo que s6 os deuses conhecem.
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E Ut-Napistim lhe contou que, havia muito, muito tempo, tinha mo-

rado em Shuruppak, uma cidade as margens do rio Eufrates. Na_quela.
época, os deuses se sentiram perturbados com o barulho dos mortais,

tao alto que ndo os deixava dormir. Enlil, o deus dos ventos, propds:

— Vamos soltar as dguas do mundo e afﬂgar esse povo barulhento, que

perturba nossa paz.

Todos concordaram: Anu, o deus dos céus; Shamash, o deus-sol; Sin, o
deus-lua; Ishtar, a deusa do amor. E fizeram o juramento de nio revelar

a nenhum mortal o que aconteceria.

Mas Enki, o deus das 4guas doces, era amigo dos humanos. Ele foi a
Shuruppak para revelar a vinda do dilivie a Ut-Napistim, um homem

bom e fiel aos deuses. Como nio podia qucbrar seu juramento e contar
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a verdade a ele, usou um estratagema: nio se dirigiu ao homem, mas a

sua casa feita de Juncos.

— Casa de juncos — disse Enki —, escute o que vou dizer. Diga ao
homem de Shuruppak que o Cavaleiro da Tempestade® trard as chuvas,
e as dguas afogardo rodas as pessoas e todos os animais. A tinica forma
de sobreviver serd construir um grande barco e colocar nele a semente
de todas as coisas vivas.

E, sempre falando paraa cabana dejuncos, Enki axp]ir:-::u o formatoeo

tamanho que devia ter a embarcagio.

Ut-Napistim entendeu a mensagem e obedeceu ao deus. Derrubou

sua casa e em sete dias construiu um enorme barco. Nele, acomodou

12. Ser enviado pelos deuses para desencadear o dilivio. (N. da A.)
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?crgo
de Uruk era cidade, um terco era campo, um terco era jardim. Em volta de %2
tudo, havia a muralha protetora de tijolos, que foi chamada de Cerca de

Ishear.

_ Sob seu reinado, a cidade se tornou uma poténcia na Suméria. Um

Quando Gilgamesh morreu, o povo chorou pelo rei e heréi que havia &
conhecido os confins do mundo e os segredos dos deuses, tornara-se
sabio e deixara gravada a histéria do dilavio em pedra®, para que todos
a conhecessem.

13. A historia de Ur-Napistim ¢, provavelmente, a narrativa mais antiga da humanidade. Em alguns
textos o personagem principal se chama Acrahasis; em outros, Ziuzidra. Muito tempo depois apare-
ceria a narrativa biblica com Noé. (N. da A.)






CANTOS DA
MESOPOTAMIA







GILGAMESH EXISTIU
DE VERDADE?

A histéria de Gilgamesh é muito antiga, tem mais de 4 mil anos. Ela ¢
conhecida porque foi escrita em placas de argila, e pedagos dessas placas foram
desenterrados por arquedlogos na regiio entre os rios Tigre e Eufrates, onde
hoje ficam o Iraque, o Ird e 0 Kuwait. Outros fragmentos que continham
trechos dos feitos de Gilgamesh foram recuperados nas ruinas dos paldcios
em que viveram os reis de Assur e Ninive, duas cidades da Babilénia.

Juntas, todas as partes dessa aventura formam uma narrativa épica. Ela
descreve um mito em que se contam feitos grandiosos de heréis e deuses de

uma época muito distante.

Segundo essa narrativa, Gilgamesh foi rei da cidade de Uruk, na Suméria.
Os povos antigos acredicavam que ele realmente existira e governara a cidade.
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Em algumas listagens com os nomes dos reis sumérios
existem registros de um soberano chamado Gilgamesh,
que teria reinado mais ou menos no ano 2700 antes de
Cristo. Mas ¢ dificil saber se ele é ou ndo o personagem da
histéria deste livro, ou apenas alguém com o mesmo nome.

Gilgamesh foi um guerreiro que comandava a cidade, mas
ndo governava sozinho: is vezes ia, por exemplo, pedir a
opinido de sua mae. Virios textos dizem ainda que o rei era

;;,juda,clo por um Conselho de Anciios, formado pelos homens
mais sabios de Uruk. E o povo ndo aceitava tudo que seu rei
fazia: logo no inicio da historia, as pessoas se queixam aos

deuses que Gilgamcsh andava briguenm demais.

Também nio é possivel saber se tudo o que se conta no épico
acontecen apenas com Gilgamesh ou se a historia dele foi misturada com
outros contos sobre herdis daqueles tempos.

Seja como for, essa é uma das narrativas mais

antigas da humanidade.
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QUEM FORAM OS5 SUMERIOS?
Esse povo, habitante da regiio da Suméria, migrou

para a Mesopotamia por volta de 4 mil ou 3,5 mil antes
de Cristo. Aquela regido foi chamada Mesopotimia
porque ficava entre dois rios: o Tigre e o Eufrates.
Em grego, potamos significa “rio”, e meso quer dizer
“entre”. Era um lugar que ficava “entre os rios”.

Morar perto de um rio era importante, pois os povos antigos viviam
basicamente da agricultura - plantar e colher era a forma principal de obrter
alimentos. Para criar rebanhos, precisavam de pastos para alimenti-los. E
0s rios tornavam a terra fértil, boa para as plantagées. Por isso, as terras da
Mesopotimia foram disputadas por muitos povos, que guerreavam para se
apossar dos terrenos considerados bons para viver.

Os povos que moravam ali, entdo, tinham de pensar em formas de distribuir
as plantagoes nos melhores locais; a sociedade precisou dividir o trabalho
entre seus membros para que houvesse boas colheitas.

Assim surgiu uma sociedade organizada na Suméria, uma das primeiras
de que se tem noticia. Havia agricultores, construtores de barcos, oleiros,
sacerdotes, pastores, criadores de gado etc.

A ORGANIZACAO DO IMPERIO

Na época em que a Suméria era um império,
todos os povos daquelas cidades falavam a
mesma lingua e acreditavam nos mesmos
deuses. Porém cada cidade tinha um

deus ou uma deusa que os habitantes
consideravam mais importante.
Geralmente construiam um templo,
chamado zigurate, para homenagea-los.
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O zigurate era uma espécie de pirimide feita de degraus. O templo era o centro
da cidade suméria; cada um possuia vérios sacerdotes, e o povo acreditava que
seu deus ou sua deusa vivia no topo da pirdmide.

Em Uruk existia um templo onde se prestava culro a Ishtar, e outro a Anu.
Em Nippur, o grande templo era dedicado a Enlil; em Eridu, o deus mais
adorado era Enki, e assim por diante. Cada uma dessas divindades era
considerada o verdadeiro governante da cidade.

E O QUE A
BABILONIA TEM
A VER COM 1550?

Por volta de 2300 antes de
Cristo, toda a Suméria foi
dominada pelos semitas —
povos muito antigos que deram
origem aos hebreus, irabes, assirios
e fenicios que ficaram conhecidos
como acadianos. Mais tarde, outros povos
rentaram conquistar aquelas terras: os amoritas, os elamitas, os assirios e,

afinal, os babilénios.

-

As crengas e as criagoes dos sumérios permaneceram em todas essas
culturas, especialmente na babilénica. Seus mitos e obras de arte chegaram
até nés gragas as pesquisas arqueolégicas que encontraram tantos objetos
nas ruinas de antigas cidades.

Hoje, as terras onde viveram os sumérios e babilénios fazem parte do
Iraque, Ira e Kuwait, paises proximos 4 Arabia Saudita e a Siria.
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O QUE APRENDEMOS COM
O$ POVOS DA SUMERIA?

Os sumérios foram uma das primeiras civilizacoes e
na Suméria se desenvolveram as primeiras cidades.

No mito de Gilgamesh, conta-se que o rei
mandou cercar Uruk com um muro feito de
tijolos. Fazendo uma cerca em volta de suas
casas, eles podiam proteger-se das tribos nomades
invasoras, e é possivel que tenham sido os proprios
sumérios os inventores dos primeiros tijolos de barro.

O barro era uma matéria-prima importante na regiio.
Tanto que foi por causa dele que se criou a primeira forma
de escrita: a cuneiforme.

Essa escrita era composta por sinais simples escavados nas placas de barro ou
argila imida. Para gravar os caracteres cuneiformes, usava-se um estilete feito
de madeira ou osso de animal. Até hoje os arquedlogos encontram pedagos
dessas plaquinhas, onde sumérios e acidios marcavam quantos animais
possuiam ou registravam as narrativas miticas sobre seus deuses e herdis.

Talvez pela importincia que a olaria — a arte de fabricar objetos de barro
— tinha entre esse povo, um de seus principais deuses era Enki, o deus-
oleiro. Em alguns mitos da Babilonia em que também aparece, esse deus
teria criado o primeiro ser humano, modelando-o em argila. Em outras,
quem gerou os homens foi sua esposa, Nin-Ur-Sag, que também criou

Enkidu, 0 amigo de Gilgamesh.

Com o passar do tempo, a Suméria desapareceu e durante muitos séculos
nem se sabia que essa civilizacao existira! Mas suas criagoes e tradicoes
permaneceram entre esses povos e outros, inclusive entre os hebreus: o
proprio mito de Ut-Napistim seria, mais tarde, recontado na Biblia, tendo
como personagem o patriarca Noé.
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MITOS E DEUSES
DA SUMERIA*

O povo sumeriano era politeista; eles acreditavam em varios deuses.

NANA
O deus mais poderoso de todos, senhor ~ Deus da lua, também
dos céus. Uma espécie de rei e pai de conhecido por Sin.

outros deuses, também era chamado de

An e morava no ﬁrmamcnm.

ENLIL NIN-UR-SA
Considerado poderoso e sabio, ele era o A deusa mais importante, também

senhor dos ventos e governavaa Terra. Na chamada de Aruru ou Nin-Tu, a deusa-
Babilénia, Enlil foi chamado de Bel ou Baal.  terra ou Senhora Montanha. Mulher de

Enki, era a “fazedora de homens".

14. Os nomes destacados no drulo sio de origem suméria. As ourras ocorréncias sio de origem babilénia.
Hi casos em que 0s nomes permaneceram os mesmos nas duas culturas, (N, da A.)
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Filha de Anu, conhecida como Ishrar,
Deusa-Mae, Rainha do Céu. Cultuada
como a deusa do amor, da fertilidade

e da guerra. Diziam que ela usava um
cinto de pedras magicas que ajudavam as
mulheres na hora de ter filhos.

ENKI

O deus mais préximo dos seres
humanos, conhecido também por
Ea. Marido de Nin-Ur-Sag, era o
deus da magia e o deus-oleiro, que
reinava sobre as dguas doces.

UuTu

Deus do sol. Os antigos o
chamavam de Shamash. Era o
deus da justica, pois via tudo o
que se passava na [erra.

ERESHKIGAL
Deusa do reino subrerraneo,
dos mortos, chamado de Aralu,
o Grande Abismo. As vezes
recebia o nome de Irkalla.

Irma de Ishtar, Ereshkigal era

assustadora.



Uma das primeiras historias registrada por escrito, a
saga de Gilgamesh é inesquecivel. Rei de Uruk, pequena
cidade da Suméria, Gilgamesh foi guerreiro e herdi.
Conheceu os segredos dos deuses, tornou-se sibio e
deixou gravada, em pedra, a histéria do dilavio. Nao
se sabe exatamente se ele existiu ou se faz parte da rica
mitologia dos povos da Mesopotimia. Vale a pena co-
nhecer os deuses e os herdis de uma época em que a
humanidade estava comecando a inventar o que hoje

chamamos de “civiliza¢ao”!

Rosana Rios ¢é escritora de lireratura infantil e juvenil premiada.
Especialista em mitologia, folclore e RPG, ela é uma fonre inesgo-
tavel de histérias, com mais de setenta rirulos publicados. Artista
plistica e roteirista de programas de relevisio como Bambalalao,
Rosana pertence a virias “sociedades™ de escritores, de autores de
teatro e de jogadores de RPG. A historia de Gilgamesh é seu primei-
ro livro pela Edi¢oes SM.

Rogério Borges nasceu em Ponta Grossa, Parana. Escritor e
ilustrador, ele se mudou para Sao Paulo em 1971. Arualmente,
Rogério mora em Curitiba, onde mantém um estddio. E li que
ele cria suas imagens, cercado de livros, CDs, tintas e pincéis. J4
participou das exposicoes de ilustradores das feiras de Frankfurt e

Bolonha e recebeu virios prémios, entre eles o Jabuti em 1996.

Um passeio Pelns cinco continentes para conhecer outros povos e

um mundo de historias.
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